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Ça s’passe au collège 
Cette année, le collège se mobilise pour le téléthon !!! 

Le collège se mobilise 

aussi pour la Croix-

Rouge 

Du 22 au 26 novembre, les 

élèves de 5°1, 5°3 et 5°5 ont 

tenu une permanence-

collecte pour récolter des pro-

duits de première nécessité 

pour les plus démunis. 

 Les actions menées au        

collège 

La course des muscles pour les 

élèves de 3ème le 3 décembre à 

14h. 

Les affiches faites par les 3ème 

en SVT et avec le CDI sur les 

maladies génétiques et sur le 

téléthon. 

Les affiches réalisées par les 

élèves de Segpa. 

L’intervention d’un chercheur 

pour toutes les classes de 3ème 

sur la thérapie génique sous 

forme de jeu. 

Un journal spécial téléthon fait 

par les élèves du collège vendu 

3€ pour le bénéfice de l’AFM– 

téléthon, au marché de Châtil-

lon, ainsi que le jour de la re-

mise des bulletins. 

Les calligrammes faits par la 6°2 

en cours de Français avec Mme 

Bonnetin.  
Maéva Peltier et Emma Ahmar, 6°2 

Rubrique réalisée par Dayanis Duhem 3°3 

et Lucas Corné Chapot 4°4 (nous écrivons 

dans le Jipe depuis nos classes de 6° res-

pectives) 
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L’appli du trimestre 

Lucas Corné-Chapot 5°4  

TABS 

Totally accurate ba
le simulator 

Totally accurate battle simulator (TABS) est un jeu de simulation de bataille avec différentes 

unités classées par factions (medieval, tribal, ancient…). Il y a aussi une faction « secrets » 

dont les unités se débloquent en les trouvant dans certaines cartes. Le principe est le même 

pour la faction « legacy » sauf que les unités sont regroupées dans une seule carte. Il y a enfin 

un créateur d’unités qui permet, eh bien, de créer des unités. On peut complètement choisir ses 

armes, vêtements, capacités et même le prix qu’elles coûtent. Le but du jeu est simple : élimi-

ner tous les adversaires, mais on peut changer cette condition comme Survivre un certain 

nombre de temps ou tuer une unité spécifique( uniquement valable pour le mode « sandbox »). 

Pour finir, il y a 2 modes, « Campaign » (qui est l’équivalent d’un mode aventure d’un jeu) et  le 

mode « sandbox » où le joueur peut placer les unités dans les deux camps  et les faire se com-

battre.  Pour ma part, j’ai adoré ce jeu, car le jeu est hilarant. 

L’AFM-téléthon 

Le téléthon est un événement piloté par l’AFM-téléthon pour les per-

sonnes atteintes d’une maladie génétique (mucoviscidose, myopa-

thies…). Elle a été créée en 1987 uniquement pour les personnes at-

teintes de myopathies, puis a été généralisée pour toutes les autres mala-

dies.  Tous les premiers week-end de décembre, une récolte d’argent est 

organisée pour la recherche médicale. Une émission de télévision est 

créée pour le Téléthon. Elle est diffusée pendant 30 heures, durant lesquelles plusieurs ani-

mations sont organisées. Par exemple, les chanteurs engagés auprès de l’association, vien-

nent se produire (Amel Bent, Marc Lavoine, Hatik…). En 2013 plus de 89 millions d’euros ont 

été récoltés. 

Actu Le téléthon 

Ianis Marion-Zadi 5°2 et Thomas Delesalle 5°6 

La recherche dans les maladies génétiques 

1. Les études in vitro Pour mettre au point un traitement, les chercheurs doivent trouver 

l’origine de la maladie  et en comprendre les mécanismes. Il faut identifier le ou les gène (s) por-

teurs d’anomalies. 

2.Les études in vitro chez l’animal Elles ont pour but d’apporter l’intérêt et l’efficacité  du 

traitement envisagé, d’évaluer l’absence de toxicité et définir les doses optimales. 

3. La mise à disposition du traitement Lorsque le traitement est terminé et le bénéfice avé-

ré, une autorisation est envoyée pour mettre sur le marché le traitement. En Europe, cette de-

mande est faite auprès de l’Agence européenne du médicament et auprès de la FDA (Food and 

Drug Administration) aux Etats-Unis.   
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L’océan, une urgence mondiale 

Environnement 

 

Corentin Segui 5°4, Ianis 

Marion-Zaïdi 5°2 et  

Thomas Delesalle 5°6 

Dessin Noélie Soutif, 3°2 

L’océan couvre 71% du globe, il abrite 230 000 espèces vivantes. Il existe environ 16 500 

espèces de poissons. 

Malheureusement il est en danger depuis plusieurs années ! 

 Il faut agir ! 

L’océan est donc très pollué et pour 

sauver les espèces, il faut agir, pour 

cela, plusieurs solutions existent : 

La première solution est en rapport 

avec la surpêche. Le problème de 

l’homme c’est qu’il veut tout en 

grande quantité. Pour en finir avec 

la surpêche, il n’y a pas 36 solu-

tions : il faut que l’hommes réduise 

le volume de ces filets. 

La seconde a un rapport avec le 

plastique, or on sait que 40% de 

la production de plastique se des-

tine à l’emballage, autant commen-

cer par là. 

La troisième et dernière est en rap-

port avec les gaz à effet de serre. 

En effet, comme la planète se ré-

chauffe, l’océan aussi : il absorbe 

90% de la chaleur « en trop ». Elle 

va moins descendre se mélanger 

avec les eaux profondes, qui seront 

donc moins oxygénées. Il faut donc 

réduire les gaz à effet de serre et 

améliorer le traitement des eaux. 

La surconsommation de l’homme un 

danger  

Environ 6 millions de de tonnes de pétrole par 

ans sont déversés dans les océans. 8 000 pé-

troliers sillonnent chaque année les océans. 

En cas de marée noire, mammifères et oi-

seaux s’intoxiquent en voulant se nettoyer et 

s’engluent dans le pétrole, bref, ils n’ont au-

cune chance de survivre. 

70% des déchets marins finissent par couler. 

Sur 460 espèces de requins, seule une dou-

zaine présente un danger pour l’homme. 

Chaque année, 8 millions de tonnes de plas-

tiques sont versés dans l’océan. 

Le septième continent 

Au moins 1 800 milliard de déchets plas-

tiques polluent les océans. Au fil des années, 

ils se sont agglomérés en une masse mons-

trueuse qui ne cesse de s’étendre en plein 

océan Pacifique. Elle s’étend à une surface 

de 3,5 millions de km², soit 6 fois la superfi-

cie de la France. Il existe cinq regroupe-

ments de plastique appelés gyres, le plus 

grand est appelé le septième continent ou le 

continent de plastique. 
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     Musique 

Nous avons interrogé des élèves de Paul Eluard pour connaître leur 

goûts musicaux…  

Les musiques qui sont revenues 

le plus souvent   

Arcade de Duncan Laurence  

Lovely de Billie Elish  

Runaway de Aurora   

Black Swan de BTS 

Mmmh de Kai  

Les musiques du moment   

Millions de Ninho et Orelsan  

Build a Bitch de Bella Poarch 

Montero de Lil NasX  

Petrouchka de Soso 

Maness 

Les musiques qui 

sont tristes  

Hold on de Chord Overstreet 

I’m Sorry Don’t Leave Me de Slan-

der  

Let me down slowly de Alec Benja-

min 

Sad Song de We the Kings  

Before you gow de Lewis Capaldi  

Les musiques 

« Good Mood » 

Bad Habits de Ed Sheeran  

Time Time de  Trei Degete 

My Universe de Coldplay  

Beggin’ de Måneskin 

Little Bit of Love de  Tom Grennan 

Mathilde  Malaisé et Lucile Amis 3°4 
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Nos Coups de cœur 

 

  Tokyo Ghoul de Sui Ishida, Glénat 

 

C’est l’histoire d’un garçon qui s’appelle Ken 

KANEKI, qui habite Tokyo. Il se fait attaquer par une 

Goule. Les Goules sont des créatures qui se nourrissent 

de chair humaine.  Ken Kaneki n’a plus le goût de la nourriture.  

Il mange de la chair humaine. Mais il récupère cette nourriture 

sur des corps d’humains déjà morts. Un jour il rencontre une 

goule qui veut le défier mais il se fait sauver la vie par une autre goule qui l’em-

mène dans un café pour goule. Là il découvre que les goules aiment le café... 

 

                                                  A  SUIVRE… 

J’ai aimé ce manga car il a beaucoup d’action et les dessins sont magni-

fiques.  Le thème est très bien choisi. Je conseille ce manga à lire ou à re-

garder en animé. 

Sébastien Lemoine 6°3 

  

 

La Légende des Quatre,  

Cassandra O’Donnell,Flammarion 

 

Ils sont quatre héritiers de leur clans : les Lupaïs, les 

Serpaïs, les Rapaïs et les Taïgans, tous des Yokaïs, 

créatures tantôt humaines tantôt animales. Ils doivent se 

battre chaque jour pour préserver l’équilibre déjà fragile 

de leurs tribus, jusqu’au jour où Maya, l’héritière du clan 

Lupaïs, sauve le petit frère de Bregan, le prince des 

tigres. La guerre est sur le point d’éclater entre les deux clans, mais, sur le 

chemin de l’école Maya découvre un terrible secret. Ce secret risque de 

changer à tout jamais la vie des Yokaïs… 

 

Hermeline Authier 6°3 
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Un film inspiré du livre le labyrinthe de James Dashner 

De quoi ça parle ?   

D’un adolescent qui s’appelle Thomas.  

 

Que lui arrive-t-il ? 

Il se réveille dans un monte-charge sans aucun souvenir, ni comment il s’appelle etc...     

En sortant du monte-charge il arrive dans une grande zone herbeuse  appelée le bloc 

entourée d’un haut mur de béton (Le Labyrinthe). Il va rencontrer des personnes qui sont 

dans la même situation que lui et qui deviendront ses  amis. L’aventure continue… 

                                 

Nos coups de coeur 

Jeu vidéo Summoner 

Nous  commençons  sur une  petite ile  flottante  avec une fée pour nous aider dans notre  

aventure. Elle  nous donne  un vélin à invoquer (il y a  plusieurs sortes de vélin) puis  nous 

devons  sauver le monde.  Nos  combats sont simples les équipes attaquent chacune à leur 

tour. Le but est de sauver toutes  les régions et d’affronter un  boss dans chaque région. Il y 

a aussi le mode araine  et araine  world pour combattre tous  les  joueurs du monde entier. 

Le but du jeu est donc de terminer le mode histoire, d’avoir les meilleurs monstres et d’être 

le meilleur joueur du monde. 

On a aimé  la magie du jeu, son principe de jouer chacun à son tour. On aime aussi 

les monstres car ils sont  très beaux. 

Sébastien Lemoine et Peter Duhem 6°3 
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Des mangas qu’on aime 

L’atelier des sorciers de Kamome Shirahama 

Dans un monde où seuls quelques élus ont accès à la 

magie Coco est une jeune fille qui est passionnée de 

magie bien qu’elle ne puisse pas l’u�liser. Un jour Coco      

rencontre un sorcier et le surprend en train de jeter un 

sort. Elle découvre alors le terrible secret des sor-

ciers... 

Li�le witch Académia de Keisuke Sato 

Akko est une jeune fille qui, depuis qu’elle a vu son 

idole ,Shiny chariot, faire un spectacle de magie ne pense plus 

qu’à ça. Un jour elle décide de s’inscrire dans la même école que 

celle de Shiny chariot pour devenir une grande sorcière.  Mais 

elle est la seule de l’école à ne pas venir d’une famille de sorciers 

et elle est donc nulle dans toutes les ma�ères... 

Liv Modestine-Labouret et Yasmina El Mesraoui, 4°2 
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Sport 

L’équitation, tout un monde 

Comportement  

Le cheval n’est pas de nature méchante ni agres-

sive. S’il l’est, c’est qu’il a été battu et/ou maltrai-

té. Dans les clubs équestres, les chevaux sont 

débourrés* à l’âge de trois ans environ avant 

de venir dans les clubs. Les chevaux sont aussi 

des animaux très sensibles car ils sentent le 

moindre changement d’humeur de leur cavalier. 

Les oreilles du cheval sont les points indicatifs de 

ses changements d’humeur. Il faut donc toujours 

les regarder. 

*débourrage : préparer le cheval à avoir une 

selle et un cavalier. 

 

                       Alimentation 

Le cheval se nourrit de foin, de granulés, d’herbe 

fraiche ou sèche. Il peut recevoir, en tant que ré-

compense, des friandises. Comme tous les ani-

maux, il a besoin d’eau (20 à 40 L par jour). Les 

chevaux de haut niveau ont une alimentation 

beaucoup plus stricte. Le cheval peut aussi man-

ger des fruits (sorte de friandises naturelles).  

                        La robe 

Le pelage du cheval s’appelle la robe. Elle peut 

être de plusieurs couleurs ou alors d’une seule. 

Dans ce cas, on dit qu’elle est simple ou unie. 

Quiz  
(Essayez de ne pas regarder les réponses) 
1) Quel est le poids maximal d’un     

cheval ? 

a) En dessous de 850 kg    b) au-delà 
de 850kg    c) 850 kg 

2) Quel est la longévité de vie d’un che-
val ? 

a) 100 ans        b)15 ans        c) 25 ans  

                  Les plus grands cavaliers de France 

Pénélope Leprévost  Mathieu Billot 

Gregory Wathelet  Simon Delstre 

Ils ont tous participé au JO sauf Gregory Wathelet 

 Réponses:  1)b/2)c 

Margot Ribière—Garnier 3°4 et Hermeline Authier 6°3 

Dessin Lucie Pradier 
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P E T E R R U E T C A M 

H A Z R U E T N O M A E 

I F P O I A U Y T Ï R A 

S D I Q S L D F A G M C 

T A L L K I E J K E H T 

O Y M W M S N X N C V I 

I A B N A A E I Z E R O 

R N Q P O T C I U Y T N 

E I S D F E S G H J K L 

C S X W M U S A M U E L 

V B N A Z R O L E E R T 

Trouve les mots  

cinéma 

réalisateur  

acteur 

action 

monteur  

scène 

histoire 

rôle 

film 

Rubrique réalisée par  Dayanis Duhem 3°3 , Samuel  Decros et Maïa Le Gall Wagner 6°3 

LE,…,LES                        avoir      

                                     Il … 

 

 

 

 53<…<55                                 je 

 

 9  1    7 2 

 3    5   4 

 2 7 8 9  1  6 

9  8   1 7 2  

   3  9    

 5 4  6  8  9 

  6  2 7 4 3  

1   5      

2 7    4        9 8 

 

Il faut que sur chaque ligne, chaque 
colonne et dans chaque carré, il y ait 
tous les nombres de 1 à 9. 

Solution des jeux dans le prochain n° 


